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RELATÓRIO 2º QUADRIMESTRE 2026 

Identificação: Projeto QUEBRADA TEC – VIAJANDO NA CYBERCULTURA 
Organização da Sociedade Civil: ASSOCIAÇÃO COMUNIDADE EM AÇÃO 
ÊXODO - ACAÊ 
Gestora do Projeto: Natália Isabele Barbe – Assistente Social CRESS nº 74568 - 
9ª Região/SP 
Presidente: Gustavo Henrique Torres 
Endereço / Telefone: Rua Arnaldo Rodrigues de Menezes, 17-106 – Pq. Jaraguá 
- (14) 99169-5389 
Site: https://acaebauru.com.br/  
Instagram/Facebook: @acaealfaebeta   
Mês de Referência: Janeiro, Fevereiro, Março e Abril Ano: 2026 
Financiamento:  
Termo de Fomento 3421/2025, valor: R$ 28.240,00 (auxilio)  
Termo de Fomento 3422/2025, valor: R$ 12.236,30 (subvenção) 

 

Introdução do Projeto:  

 O Projeto Quebrada Tec – Viajando na Cybercultura surge como uma 
iniciativa inovadora da Associação Comunidade em Ação Êxodo (ACAÊ), 
voltada à inclusão digital de crianças e adolescentes em situação de 
vulnerabilidade social. A proposta busca utilizar recursos tecnológicos – como 
computadores, videogames, tablets e equipamentos de mídia – como 
instrumentos pedagógicos de aprendizagem, lazer e convivência. 

 Por meio de oficinas expositivas e práticas, os participantes terão 
contato com o universo da tecnologia e da cybercultura, desenvolvendo 
competências que vão desde o raciocínio lógico e a resolução de problemas 
até a criatividade e o trabalho em equipe. Mais do que o domínio técnico, o 
projeto pretende estimular o protagonismo juvenil, a autonomia e o senso de 
pertencimento, fortalecendo vínculos comunitários e ampliando as 
oportunidades de acesso à educação, cultura, esporte e lazer. 

 De forma resumida, trata-se de um espaço dinâmico, estruturado para 
transformar o acesso à tecnologia em uma experiência significativa, capaz de 
gerar empoderamento social e perspectivas de futuro para crianças e 
adolescentes do território atendido. 
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Objetivo geral proposto:  

 O objetivo deste projeto é promover a inclusão digital de crianças e 
adolescentes das populações excluídas digitalmente por meio de experiências 
pessoais que gerem senso de pertencimento, utilizando os equipamentos 
tecnológicos como instrumento de construção, desenvolvimento e exercício da 
cidadania focada no empoderamento, autonomia e protagonismo para a 
participação social e garantir a democratização do acesso a informação, 
esporte, cultura, educação e lazer. De modo que o uso da tecnologia realize 
transformações sociais ampliando as possibilidades de mudanças positivas nas 
condições de vida da comunidade. 

 Relatar Avanços, Dificuldades e Resultados atentando-se aos indicadores e 
impactos apontados: 

 Durante o 2º quadrimestre de 2026, o Projeto Quebrada Tec – Viajando 
na Cybercultura deu continuidade à utilização dos equipamentos tecnológicos 
adquiridos, mantendo-os integrados à rotina do Serviço de Convivência e 
Fortalecimento de Vínculos – SCFV. Os recursos vêm sendo utilizados pelos 
educadores sociais como ferramentas complementares às atividades 
socioeducativas, possibilitando pesquisas, atividades dirigidas, acesso a 
conteúdos digitais e propostas lúdicas, ampliando as estratégias metodológicas 
desenvolvidas com as crianças e adolescentes. Essa utilização permanece 
alinhada à proposta do projeto de promover inclusão digital, autonomia, 
protagonismo e fortalecimento da convivência por meio do acesso orientado 
às tecnologias.  

 Além do público do SCFV, os equipamentos também vêm contribuindo 
com as atividades do Programa de Estímulo ao Primeiro Emprego, 
especialmente para realização de pesquisas, elaboração e atualização de 
currículos e participação em cursos e conteúdos formativos on-line. Dessa 
forma, observa-se uma ampliação do aproveitamento social dos recursos 
tecnológicos disponibilizados pela OSC, favorecendo o acesso à informação e 
o desenvolvimento de habilidades importantes para a inserção e preparação 
dos adolescentes para o mundo do trabalho. 

 No período, a principal dificuldade esteve relacionada à contratação 
de profissional específico para condução das oficinas gamer, o que 
impossibilitou, até o momento, a execução dessa atividade no formato 
inicialmente planejado. Paralelamente, a grade semanal do SCFV encontrava-
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se comprometida com a execução de outro projeto, com oficinas de 
kickboxing realizadas duas vezes por semana, reduzindo a disponibilidade de 
horários para inclusão de uma nova atividade continuada. 

 Considerando que o projeto de kickboxing se encontra em fase de 
encerramento, a OSC procederá, no próximo período, à contratação de 
instrutor(a) gamer, utilizando a disponibilidade que será aberta na grade do 
SCFV para implementar e fortalecer as oficinas previstas no Plano de Trabalho. 
A medida permitirá avançar na execução específica dos conteúdos 
relacionados ao uso de computadores, consoles e jogos com intencionalidade 
socioeducativa, complementando o trabalho que já vem sendo desenvolvido 
pelos educadores sociais com os equipamentos tecnológicos. 

 De modo geral, avalia-se que, mesmo diante da dificuldade 
relacionada à contratação do profissional específico, os equipamentos 
permaneceram em efetiva utilização, integrados às atividades da Unidade Beta 
e contribuindo para inclusão digital, acesso à informação, desenvolvimento de 
habilidades, autonomia e ampliação das oportunidades socioeducativas dos 
usuários. Para o próximo período, a contratação do(a) instrutor(a) gamer 
permitirá avançar na execução das atividades específicas previstas, 
fortalecendo o alcance dos objetivos e resultados estabelecidos no projeto. 

Bauru, 31 de agosto de 2026.  

 

 
 
 

GUSTAVO HENRIQUE TORRES  
Presidente da ACAÊ 

 
 
 
 
 

NATÁLIA ISABELE BARBE 
Gestora do Projeto 

Assistente Social - Cress nº 74568 
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